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Generalversammlung 

Dienstag,  
12.März.2024 

 
11:30 - 12:30 Uhr  

Hochschule Luzern – 
Informatik, Forum 

   
Besprechungsleiter Enya Senn  
Protokollführer Remo Hugentobler 
Teilnehmer STAIR Vorstand 

- Alan Cantekin 
- Dan Livingston 
- Enma Ronquillo 
- Fabien Morgan  
- Jonas Odermatt 
- Jan Schleiss 
- Luca Niederer  
- Lukas Grande 
- Linus Schlumberger 
- Michael Lussambo 
- Marcel Christen 
- Remo Hugentobler 
- Timo Barmetler 
- Theodora Trasa 
- Yanis Deplazes 

Semir Serifovic (Revisor) 
Studierende 

- Marino Alig 
- Marco Weishaupt 
- Alex Türrler 
- Kely Kapper 
- Serifovic Semir 
- Terwiesch Sebastian 
- Lima Raquel 
- Schelbert Hannah 
- Arquint Nico 
- Emini Tony 
- Affentranger Andreas 
- Stocker Sven 
- Scholtysik Laurin 
- Moesch Sandro 
- Schwarz Julian 
- Reinschmidt Timo 

HSLU-Mitarbeitende 
- Karin Brühlmann 
- René Hüsler 
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- Sarah Hauser 
Abwesend STAIR Vorstand 

- Robin Welmers 
- Basil Baumgartner 

Traktanden 1. Begrüssung/Appell  
2. Semesterbericht der Präsidentin 
3. Wahl der Stimmenzähler 
4. Wahlen  
5. Finanzen  
6. Semesterprogramm 
7. Verschiedenes / Anträge  
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1 Begrüssung/Appell 

Enya begrüsst die Anwesenden und erklärt die GV für alle Teilnehmer.  

2 Semesterbericht des Präsidenten 

Das vergangene Semester war ein unglaublich ereignisreiches und dynamisches Kapitel für die 
Studierenden der HSLU. Unsere Veranstaltungen boten nicht nur Gelegenheiten zum Feiern und 
Entspannen, sondern auch Möglichkeiten zum Lernen, Netzwerken und persönlichen 
Wachstum. Im Folgenden finden Sie einen umfassenden Überblick über die verschiedenen 
Events, die wir im Verlauf des Semesters organisiert haben: 

2.1 Welcome Party 
Die Welcome Party markierte den Auftakt des Semesters und war eine herzliche Begrüßung für 
die neuen Studierenden. Im vierten Stock versammelten sich die Teilnehmer, um sich bei einer 
Auswahl an Hotdogs und Snacks kennenzulernen. Eine Fotobox ermöglichte es den 
Studierenden, die ersten Momente ihres Studiums festzuhalten. Die Atmosphäre war lebhaft 
und einladend, mit vielen Teilnehmern, die sich bei Spielen wie Beer Pong amüsierten oder 
einfach nur miteinander plauderten. 

2.2 Pubcrawl 
Unser traditioneller Pubcrawl erhielt in diesem Jahr ein neues Konzept. Um die Bars zu entlasten 
und ein reibungsloses Erlebnis für alle zu gewährleisten, wurden die Teilnehmer in drei Gruppen 
aufgeteilt. Von der Modere bis zum Schaaf erkundeten wir gemeinsam die verschiedensten Bars 
und Lokalitäten in der Stadt. Diese Tour bot nicht nur die Gelegenheit, die lokale Kneipenkultur 
kennenzulernen, sondern auch neue Freundschaften zu knüpfen. 

2.3 OneHSLU Party 
Die erste OneHSLU Party in der Schüür war zweifellos eines der Highlights des Semesters. Alle 
Studentenvereine der HSLU schlossen sich zusammen, um eine unvergessliche Nacht zu 
gestalten. Ein großes Beerpong-Turnier eröffnete den Abend, gefolgt von drei verschiedenen 
Dancefloors, die für ausgelassene Stimmung und Tanz sorgten.  

2.4 HachSTAIR  
Der HachSTAIR Hackathon kehrte mit neuen Kategorien zurück und bot den Teilnehmern die 
Möglichkeit, ihre Fähigkeiten in verschiedenen Bereichen zu zeigen. Neben einer spannenden 
Programmierchallenge zur Verbesserung von Social Media mit Hilfe von KI wurden auch ein CTF-
Wettbewerb für Cyber-Enthusiasten und ein Game Jam für kreative Köpfe durchgeführt. 

2.5 Pubquiz 
Das Pubquiz im Parterre war eine intellektuelle Herausforderung für die Teilnehmer und bot 
gleichzeitig eine Menge Spaß und Unterhaltung. In sechs verschiedenen Kategorien traten 15 
Gruppen gegeneinander an, um ihr Wissen zu zeigen und einen begehrten Gameorama-
Gutschein zu gewinnen. Die Fragen reichten von der Erkennung von Promi-Babyfotos bis zu 
anspruchsvollen wissenschaftlichen Themen und boten eine Vielzahl von Denksportaufgaben 
für die Teilnehmer. 
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2.6 Töggeliturnier 
Das Tischfussballturnier in Horw mit der STA des Department Technik und Architektur brachte 
die Studierenden aus den beiden Departements zusammen, um ihre Fähigkeiten am Töggelitisch 
zu zeigen. Über 20 Teams kämpften in spannenden Wettkämpfen um den Sieg, und am Ende 
wurden die Gewinner mit einem Preisen belohnt.  

2.7 Winetasting 
Das Winetasting im Mövenpick war eine Gelegenheit für die Studierenden, ihre Kenntnisse über 
Weine zu erweitern und verschiedene italienische Weine zu verkosten. Die Tickets für diese 
Veranstaltung waren innerhalb von 30 Minuten ausverkauft, was die große Nachfrage und das 
Interesse der Studierenden an solchen kulturellen Veranstaltungen widerspiegelte. Die 
Teilnehmer genossen einen entspannten und informativen Abend, während sie mehr über die 
verschiedenen Weinsorten lernten und ihre Geschmackspalette erweiterten. 

2.8 Brettspieltag 
Der Brettspieltag war eine willkommene Abwechslung vom Studienalltag und bot den 
Studierenden die Möglichkeit, sich bei einer Vielzahl von Brettspielen zu amüsieren. Von 
Klassikern wie Uno bis zu modernen Favoriten wie Exploding Kittens gab es für jeden Geschmack 
und jede Vorliebe etwas zu entdecken. Die kostenlosen Hotdogs und Getränke trug zur 
gemütlichen Atmosphäre bei. 

2.9 Glühwein Event 
Der Glühwein Event war eine Gelegenheit für die Studierenden, sich vor der Winterpause zu 
entspannen und den Winterzauber zu genießen. Bei Glühwein und Raclette an der Dockerbar 
konnten die Teilnehmer den Abend in geselliger Runde ausklingen lassen und sich auf die 
bevorstehenden Winterferien einstimmen.  

2.10 Endsemester Party 
Die Endsemester Party im Schaf in Luzern bildete den krönenden Abschluss des Semesters und 
bot den Studierenden die Gelegenheit, die Ergebnisse ihrer Abschlussprüfungen zu feiern – oder 
einfach nur den Stress hinter sich zu lassen und das Semester gebührend zu verabschieden.  

Insgesamt war das vergangene Semester gefüllt von erfolgreichen Events.  Wir sind stolz darauf, 
ein so abwechslungsreiches Programm für die Studierenden zu bieten. 
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3 Wahl der Stimmenzählerin 

Schwarz Julian wird als Stimmenzähler gewählt.  

4 Wahlen 

4.1 Vorstand 
Der STAIR Vorstand verabschiedet sich dieses Jahr von sechs Mitgliedern. Fabien Morgan 
(Event/PR Chef), Jan Schleiss (Event), Jonas Odermatt (Event), Linus Schlumberger (Event), Robin 
Welmers (Event) und Basil Baumgartner (Infra/Docker) verlassen den STAIR Vorstand. Danke für 
euren Einsatz und noch viel Erfolg in euerer Zukunft! 

Der STAIR Vorstand begrüsst dieses Semester vier neue Mitglieder: Dan Livingston (Event), Enma 
Ronquillo (Event), Michael Lussambo (Docker), Timo Barmetler (Infra) und Marcel Christen 
(Event). Die neuen Vorstandsmitglieder werden alle einstimmig gewählt. 

 

Der Vorstand als Ganzes wird einstimmig wiedergewählt. 

4.2 Statutenanpassungen: 
4.2.1 In den Statuten Abschnitt 3.7 Externe Teilnehmende. 
Unter Externen Teilnehmenden werden Personen verstanden, die:  

 STAIR durch Abschluss des Studiums verlassen haben.  
 Aktuell an der Hochschule Luzern an einem anderen Departement als das 

Informatikdepartement immatrikuliert sind.  

Die oben genannten Personen können nach bilateraler Absprache mit dem VS an STAIR-
Veranstaltungen teilnehmen, wenn die Kosten 20.- pro Person nicht übersteigen. Externe 
Teilnehmende sind keine STAIR-Mitglieder. 
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4.2.2 In den Statuten Abschnitt 3.6.2 Aktivmitglied Austritt ist wegen administrativen 
Gründen nicht möglich  

Als Aktivmitglieder werden Personen bezeichnet, die Mitglied von STAIR sind (siehe STAIR-
Mitglieder) und zusätzlich den Vorstand (VS) von STAIR unterstützen, jedoch nicht Teil des VS 
sind.   

Um aus STAIR auszutreten, muss das betreffende Mitglied dem Vorstand eine E-Mail mit dem 
entsprechenden Grund für den Austritt senden.  

5 Finanzen 

5.1 Jahresrechnung 
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Wir haben viel Gewinn gemacht, da das OneHSLU Fest bessere Erträge generierte als geplant. 
Nicht jedes Event hat ihr Budget vollständig aufgebraucht. Das Ziel ist es jedes Semester aufs 
Neue, das Budget auf 0 zu bringen, alles auszugeben was wir einnehmen.  

5.2 Revisorenbericht 
Die Buchhaltung und Kasse wurden vom Revisor geprüft und alles stimmt überein bzw. ist in 
Ordnung. Die Einsicht wurde ohne Probleme gegeben. Unser Revisor befindet sich im letzten 
Semester und wird im FS24 aufhören.  

5.3 Annahme Jahresrechnung  
Die Jahresrechnung wird einstimmig angenommen.  
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5.4 Budget FS24 

 

Der Schneesporttag wurde abgesagt. Das Geld wird wo anders wiederverwendet. oneHSLU OK 
Ausflug ist bei uns im Budget aufgeführt, da die ganze Abrechnung über das STAIR Bankkonto 
ging und nun wird dieser Betrag ausgezahlt. Dies hat im Grunde nichts mit STAIR zu tun, ist aber 
wegen Transparenz im Budget notiert. 

6 Semesterprogramm 
Folgende Events finden dieses Semester statt: 

- Welcome Party, Di 20. Feb 2024 
- Schneesporttag, Sa. 09. März 2024 

o Musste aufgrund heftiger Winde abgesagt werden. 
- Casino Night, Di 19. März 
- Wine Tasting, TBA 
- Pubcrawl, Do. 18 April 
- PubQuiz, Do. 02. Mai 
- Sommerfest, Fr. 17. Mai 
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7 Verschiedenes / Anträge 
7.1 Frage an STAIR: Wieso ist im Budget der Gönnerbeitrag Null? 
Gönner sind keine Sponsoren, sondern Beiträge ohne Gegenleistung. Solche Sponsoren gab es 
im letzten Semester keine. Career Fairy sind Sponsoren Beiträge und nicht Gönnerbeiträge. 

8 Unterschriften 

 


